
mind zero waste:
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ProJect bY “Ri-cReatiVi”



Il nOstrO LogO



1
RACCOLTA

2
COINVOLGIMENTO

4
RICERCA

AgendA

3
EDUCAZIONE



RaccoltA
imMediAta eD
EffICacE

Una soluzione facilmente
applicabile (già in in atto in

alcune città italiane) è
fornire un punto di raccolta

accessibile

FURGONCINO ITINERANTE DI
RACCOLTA RAEE



CoinvolGimento
scUoLe

organizzazione di eventi di raccolta tra
scuole

    → partecipazione a eventi  di riciclo sul
        territorio



CoivolGimEnto
AziEndE

Programmi aziendali di raccolta
RAEE

01

Certificazione “Zero Waste”

02



CoivolGimEnto
ciTtadiNi

App di tracciamento dei rifiuti
→ Impatto positivo di CO2
→ Avvisi di raccolta
→ MICROSOFT AI: assistente digitale in
app, che aiuta il cittadino nel corretto
smaltimento



CoivolGimEnto
ciTtadiNi

Creazione di un marketplace
locale (fisico o digitale) per
lo scambio e la vendita di
prodotti elettronici usati.



eDucAziOnE
Programma di educazione civica nelle
scuole secondarie

    → visite alla piattaforma ecologica
organizzazione di eventi di raccolta tra
scuole

    → partecipazione a eventi  di riciclo sul
        territorio

progretti STEAM 



RicErca

Bisogna investire nella ricerca
del riciclo, per evitare la

combustione nociva ed evitare
lo spreco di materiali.

Le tessere di vario tipo non sono
riciclabili: è uno spreco di

materiali e minerali.
Ogni anno la regione Lombardia

brucia migliaia di tessere.



GrAziE pEr
L’atTenZiOnE!


